
Introduction à l’Intégration Continue

IUT Nice Côte d’Azur
Département Informatique

Johann Mortara

120 Septembre 2019



Rappels sur les tests et la qualité du code

Règle n°1 : Les tests, c’est TRÈS important !

Règle n°2 : Écrire des tests, c’est bien. Les exécuter, c’est mieux.
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Ce qu’on vous a appris :

1. Coder

2. Écrire les tests

3. S’assurer que les tests passent

4. Pousser le code sur Git
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M’aurait-on donc menti ?
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Attends c’est 

pas ça qu’il faut 

faire ?
Je savais bien 

que ça servait à 

rien tout ça !Je vois pas où est 
le problème...



5

C’est une bonne pratique !



Tester, à quoi ça sert ?
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Tester, à quoi ça sert ?

1. Vérifier que le code qui vient d’être écrit a le comportement attendu...
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Tester, à quoi ça sert ?

1. Vérifier que le code qui vient d’être écrit a le comportement attendu...

2. ... et qu’il n’a pas altéré le reste du projet !

8



Tester, à quoi ça sert ?

1. Vérifier que le code qui vient d’être écrit a le comportement attendu...

2. ... et qu’il n’a pas altéré le reste du projet !

⇒ maîtriser le code et son évolution
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Ce qu’on vous a appris :

1. Coder

2. Écrire les tests

3. S’assurer que les tests passent

4. Pousser le code sur Git
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Ce qu’on vous a appris (v2) :

1. Coder

2. Écrire les tests

3. S’assurer que les tests passent

4. Pousser le code sur Git
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Maîtrise du code

Maîtrise de 
l’évolution

5. S’assurer que tous les 
tests passent toujours



Ce qu’on vous a appris (v2) :

1. Coder

2. Écrire les tests

3. S’assurer que les tests passent

4. Pousser le code sur Git
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Maîtrise de 
l’évolution

5. S’assurer que tous les 
tests passent toujours

⇒ Non-régression

Maîtrise du code



Question :
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Combien de temps faut-il pour exécuter tous les tests d’un projet ?

A. < 5 minutes

B. < 30 minutes

C. Plusieurs heures

D. Ça dépend



14Source : https://www.openhub.net/p/firefox/analyses/latest/languages_summary



15Source : https://www.openhub.net/p/firefox/analyses/latest/languages_summary



16Source : https://www.openhub.net/p/firefox/analyses/latest/languages_summary

Tout doit être testé !



Firefox, c’est...

- De l’affichage
- Des fichiers de configuration
- Une base de données embarquée
- Un support pour des plugins personnalisés
- La gestion de plusieurs protocoles
- Support de fichiers PDF, MP3, etc…

Et bien d’autres choses encore !
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Comment s’assurer que tout ça fonctionne ?
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Comment s’assurer que tout ça fonctionne ?
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Des tests unitaires !



Comment s’assurer que tout ça fonctionne ?
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C’est tout ?

Des tests unitaires !



De nouveaux types de test

Besoin de tester les briques séparément ET ensemble

⇒ tests d’intégration
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De nouveaux types de test

Besoin de tester les briques séparément ET ensemble

⇒ tests d’intégration

Besoin d’essayer le déploiement sur plusieurs systèmes

⇒ tests opérationnels

22



23Source : https://en.wikipedia.org/wiki/Software_testing



24Source : https://treeherder.mozilla.org/testview.html?repo=mozilla-central&revision=6cbf1430a66ef5aa5f066ed77677f47ea44fc0e1



Temps total d’exécution des 
tests de Firefox :

950 h ≃ 40 jours
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Réponse :
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Combien de temps faut-il pour exécuter tous les tests d’un projet ?

A. < 5 minutes

B. < 30 minutes

C. Plusieurs heures

D. Ça dépend
… et ça peut être énorme !



Question :
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Une nouvelle version de Firefox est déployée...

A. toutes les 12 heures

B. toutes les 3 semaines

C. tous les mois

D. tous les 2 mois
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6 to 8 weeks

every 12 hours

Source : https://wiki.mozilla.org/Release_Management/Release_Process



Réponse :
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Une nouvelle version de Firefox est déployée...

A. toutes les 12 heures

B. toutes les 3 semaines

C. tous les mois

D. tous les 2 mois
… et c’est testé !



30Source : https://treeherder.mozilla.org/testview.html?repo=mozilla-central&revision=6cbf1430a66ef5aa5f066ed77677f47ea44fc0e1

Comment est-ce possible ?



L’intégration continue
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C’est pas trop tôt !



Principe de base
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Automatiser la construction
du logiciel pour pouvoir assurer la livraison

d’un système qui fonctionne



Un exemple classique

33Source : https://docs.gitlab.com/ee/ci/introduction/



Petit exemple d’application

On conçoit un client de messagerie instantanée (ex. Discord).

Quels types de tests pourrait-on implémenter ?
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Tests

Tests de performance (temps au lancement, réactivité de l’application)

Tests de sécurité (chiffrement des échanges)

Tests UI / UX (déclenchement des notifications, affichage du statut des contacts)

Tests d’accessibilité (passage en contraste inversé, tailles des polices)

Tests d’internationalisation (vérification de l’application des traductions)
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Build
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Windows OSX Debian Arch

stable ✓ ✓ ✓ ✓

latest ✓ ✓ ✓ ✓

canary ✓ ✗ ✓
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Parés au 
déploiement !



Idées de phases de déploiement

- Création des différents exécutables pour chaque OS (Windows, OSX, Linux...)

- Déploiement des nouvelles versions sur les serveurs

- Mise à jour du site web

- Déclenchement des mises à jour automatiques

ou notification qu’une mise à jour est disponible

38



Des outils pour réaliser de l’intégration continue
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Source : https://docs.gitlab.com/ee/ci/introduction/

Une vue synthétique



Merci !
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